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   壹、 摘要 

 

垂直多關節機器人，有相當高的自由度，適用於任何軌跡或角度的

工作。其具有三維運動的特性，可做到高階非線性運動，是目前最廣泛應

用的自動化機械裝置，常用於汽車製造商、汽車零組件與電子相關產業。 

伺服馬達是工業機器人的動力系統，一般安裝於機器人的「關節」

處，是機器人運動的心臟，通常又可細分為兩個部分，一為馬達本體，二

為運動控制系統。 

 

 

 

 

  ■ 垂直多關節機器人概念圖 
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貳、 設計動機與理念 

 

Design motivation : 

老年化的問題日益嚴重，許多家庭常有老人獨自在家，電視一開就

是一整天，造成老年癡呆的問題漸漸逼近。其中最大的問題就是沒有一個

"伴"。 

許多老人都會下棋，但因行動不便可能無法出門，所以設計一個下

棋手臂，讓老人們在家除了看電視之外也可以有更好的娛樂項目，如此一

來也能藉由下棋來降低老年癡呆的速度。 

 
Design concept: 

因為產品使用者市場為老人，所以設計成簡單機構的外表，並且考

量到老人不太會使用這些先進產品，所以設計一個按鈕，一按就可以開啟

，反之亦然，沒電時只需要將機械手臂拿去家裡任何一個插座充電即可， 

希望能透過簡單化的設計讓老人也能輕鬆使用機械手臂。 
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 參、 每週進度 

(一) week 10 進度: 

 

1.進度 

   (1)分工 

40623202(組長):Onshape手冊、網誌 

40623209:零件繪製、Final Report 

40623211:機構設計 

40623247:零件繪製、軟體 

40623249:機構設計、軟體 

40623251:Onshape手冊 

2.共同工作 

(1)協同網誌 及 Final Report 

(2)更新blog及分組簡報 

3.討論 

(1)討論要做什麼題目，每位組員針對自己有興趣的題目 

做搜尋，下週確定期末專案題目。 

 

(二) week 11 進度: 

1.進度 

(1)決定好要做的期末專案題目—機械手臂 

2.共同工作 

(1)協同網誌 及 Final Report 

(2)更新blog及分組簡報 

3.討論 

(1)決定分組專題的主題—機械手臂，組員們回家自行搜

尋各式機械手臂，下周確定手臂類型並開始做初步草稿設計。 

5 



 

(三) week 12 進度: 

 

1.進度 

(1)決定好機械手臂類型—下棋的機械手臂  

2.共同工作 

(1)協同網誌 及 Final Report 

(2)更新blog及分組簡報 

3.討論 

(1)組員們回家搜尋棋類相關資訊，用投票方式選出棋子 

的類型以及該對應的機械手臂。 

 

 

 

(四) week 13 進度: 

 

1.進度 

(1)決定好機械手臂類型— 跳棋機械手臂 

2.共同工作 

(1)協同網誌 及 Final Report 

(2)更新blog及分組簡報 

3.討論  

(1)進行機械手臂本體初步的草稿設計。 
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(五) week 14 進度: 

 

1.進度 

  (1)機械手臂本體初步草稿已漸漸成形，等待夾爪設計完 

成再做最後的設計變更 

 

 

2.共同工作 

(1)協同網誌 及 Final Report 

(2)更新blog及分組簡報 

3.討論 

(1)討論夾爪要如何設計 

(2)討論夾爪與機械手臂間的相互運動模式 
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(六) week 15 進度: 

 

1.進度 

  (1)夾爪的初步草稿已設計完成，正在與手臂做尺寸的 

設計比對，比對後再進行夾爪與手臂的設計變更並訂定最終 

設計圖。 

 

2.共同工作 

(1)協同網誌 及 Final Report 

(2)更新blog及分組簡報 

3.討論 

(1)本週大家自行將個人網誌做更新，下週開始進行 

v-rep的摸索與研究。 
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(七) week 16 進度: 

1.進度 

  (1)夾爪與機械手臂已設計完成，也組裝完畢 

(2)進行v-rep的初次摸索 

 

 

 

2.共同工作 

(1)協同網誌 及 Final Report 

(2)更新blog及分組簡報 

(3)進行v-rep的功能探討 

3.討論 

(1)觀看老師的教學影片後試著將零件匯入v-rep進行初 

步模擬，並將遇到的困難記錄下來，共同討論解決 
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(八) week 17 進度: 

1.進度 

   (1)進行v-rep模擬 

 

 

 

2.共同工作 

(1)協同網誌 及 Final Report 

(2)更新blog及分組簡報 

3.討論 

下週為最後一週，將進行最後的模擬與確認，並完成網 

誌、投影片、Final Report等所有工作 
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(九) week 18 進度: 

1.進度 

   確認 Week10 至 Week17 週所有進度都確實完成，並重新 

統整瀏覽一次，做最後的確認，練習期末上台報告。 

2.共同工作 

練習期末上台報告，進行全部資料確認  

3.討論 

將最後不足的地方做最後一次修改，並重新看過一次做 

最後確認，並討論要如何上台報告。 
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肆、 疑難排解 

 

Q1: 

組員git push後，另外其他五人在近端(localhost:8443)上看不到

組員成功上傳的資料 

 

ANS: 

在start.bat上，先進入倉儲資料夾(cd bg2)，接著先”git stash"

再"git pull"，重新整理後即可看到完整頁面。 

 

Q2: 

成功推送上去後重新整理頁面發現沒有東西，但近端顯示是有的，

在commit上也顯示推送成功 

 

ANS: 

因網頁間是互相串連，所以要先重新整理再載入，有時會因為

"proxy"限制，導致網頁改版速度變慢，通常都是幾個小時改版一次，可

是因為我們正在設計，所以有很大的可能一分鐘更改好幾次，故網頁改版

速度遠不及我們重新整理的速度，所以需要時間等待再重新載入，若還是

沒出現，就要去程式碼看是否有錯誤。 
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伍、 結論 

 

經過這次的期末專題，從分組到討論，到最後模擬出來的成品，這

過程中遇到很多困難，不僅溝通有問題，開會時間喬不攏，設計出來的東

西不符合預期等等，到最後終於成功模擬出來，真的很感動。才知道一個

產品從設計、選材、制定加工方法，最後是成品，是經過這麼多道繁瑣的

程序才完成。這次的機械手臂也設計得很成功，從動機理念到模擬，大家

都必須分工合作，只有不斷的討論以及修改才能讓我們的專題越來越完整

，透過這次的專題，讓我們大家不僅對機械手臂有更深的認識，更是一個

寶貴的團隊合作經驗。 
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